	El dominio del fuego
ENCUENTRO PARA SCOUTERS
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Los Encuentros-Fichas de actividades para 
la formación de Scouters y Dirigentes
Se publican como apoyo a la aplicación del Adiestramiento integral

Texto aprobado por la Comisión Nacional de Métodos Educativos
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		OBJETIVO
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	Que los Scouters comprendan el alcance educativo que tiene el saber manejar el fuego, no sólo como una herramienta útil para alumbrarse, calentar, cocinar, etc. sino también como la serle de conocimientos prácticos que darán confianza y seguridad en sí mismos a los muchachos. 
1er. PASO DEL PROCESO EDUCATIVO. 


	

	[image: image9.jpg]



[image: image10.png]



LUGAR
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Local de la Sección
(Reunión Vespertina)
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DURACIÓN
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3 a 4 horas 
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Nº DE PARTICIPANTES
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Mínimo 8 personas
Máximo 32 personas
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MATERIAL
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· Suficiente leña para las demostraciones y juegos. 
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ACTIVIDAD
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LOS CAVERNÍCOLAS
· Motivación inicial sobre la importancia del fuego en la historia de la humanidad por ejemplo, la historia de Prometeo. 
MANADA 
· Historieta de la Flor Roja representada por un Scouter. 
a 
-

Un juego para explicar las normas básicas para un buen fuego. 
b 
-

Demostración sobre los materiales básicos para un buen fuego.
c
-

Competencia de encendido de una fogata, calentar una olla de agua. 
· La reunión de la fogata. Celebra una buena fogata de Manada. 
TROPA DE SCOUTS 
· Motivación sobre B-P y sus escapadas de la escuela. 
· Los puntos a,b y c, mas: 
d
-

Demostración por Patrullas, diferentes usos, diferentes tipos de fuegos. 
e
-

Enseñanza del Scouter sobre diferentes fuegos, diferentes tipos de madera. 
f
-

Competencia — Cocinando en fogata —pan de Cazador. 
· La hermandad de la fogata. Celebra una buena fogata de Tropa Scout. 
TROPA EXPEDICIONARIA 
· Motivación sobre la autosuficiencia de los grandes exploradores. 
· Los puntos a, b, c, d, e y f, mas: 
g
-

Otras alternativas para iluminar y cocinar. Muestra de lámparas y estufillas varias. 
h
-

Juego — Saliendo adelante con el mínimo de fuego — cocinar con pocas brasas. 
i
-

Competencia — Manteniendo y transportando el fuego. 
· El ambiente de la fogata. Celebra una buena fogata de Tropa Expedicionaria. 
CLAN 
· Motivación sobre expediciones famosas. 
· Los puntos a, b, c, d, e, f, g, h, i, mas: 
j
-

Juego — El encendido del fuego sin medios comunes. 
k
-

Enseñanza de combate y tratamiento de incendios. 
l
-

Competencia, el fuego en diferentes circunstancias climáticas y ambientales. 
· La mística de la fogata. Celebra una buena fogata de Clan. 
  

· Procura enfatizar los conceptos de CAMPISMO CONSERVACIONISTA, así como elementos alternos para cocinare iluminar (lámparas, estufillas, alcohol sólido, etc.).
· Conduce la reflexión de acuerdo a los puntos sugeridos en la síntesis.
· Para finalizar, motiva la importancia del fuego en el desarrollo del ser humano. 
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SÍNTESIS DE LA REFLEXIÓN
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CONDÚCELA DE ACUERDO A ALGUNA DE LAS SIGUIENTES IDEAS: 
· Importancia del fuego para el ser humano.
· Influencia del fuego en la cohesión de un grupo.
· Normas de seguridad para operar el fuego.
· Campismo conservacionista - otras alternativas a la fogata -
· El muchacho aprendiendo a manejar el fuego.
· El fuego y la luz, el calor, protección, alimentación.
· El fuego y su Influencia en el desarrollo de la civilización.
· El fuego da seguridad, poder y afirma la autoestima.
· El dominio del fuego, primer paso en el logro de la seguridad y confianza en sí mismo de los muchachos. 
· Permite la participación y opiniones de los asistentes. 
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OBSERVACIONES
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· Están sugeridos una serle de temas a tratar en cada una de las secciones, pero obviamente tú deberás adaptar los temas y su nivel de profundización de acuerdo a la realidad de tus participantes y al nivel técnico promedio de tu zona, o inclusive a las necesidades reales del momento.
· Recomiendo la lectura del libro El Gran Juego, de Adolfo Aristeguieta Gramko.
· Por favor utiliza tu imaginación e iniciativa para mejorar esta idea. 
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EXPERIENCIAS AL APLICAR ESTA ACTIVIDAD
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Fecha
Comentarios, resultados, modificaciones
ENCUENTRO 64
 

  

 

 

Agradecemos que después de escribir tus experiencias en un recuadro parecido a este, lo fotocopies y envíes a la Oficina Nacional; indicando al reverso tu nombre, cargo, Grupo/Distrito/Provincia al (la) que perteneces y dirección completa.
  


